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MODIFICHE ALLE REGOLE DEL GIOCO 2016/17

Di seguito vengono presentate le principali motidi@alle Regole del Gioco approvate dall’'lFAB in
occasione della sua 13@ssemblea Generale Annuale, tenutasi a Cardifi€§al 5 marzo 2016.

La formulazione riportata sotto la dicitura “veazhiesto” pud corrispondere all’esatto testo
precedente o ad una descrizione piu generale dediguificato.

REGOLA 1 - IL TERRENO DI GIOCO

1.1 — Superfici artificiali e naturali non possoncessere miscelate

Vecchio testo

Nuovo testo

Le gare possono essere giocate su supg
naturali o artificiali, secondguanto prevede

sifigerreno di gioco deve avere una superficig
|gioco interamente naturale o, se il regolamento

di

Regolamento della competizione. della competizione lo consente, interamente
artificiale, salvo che il regolamento della
competizione consenta una combinazione
integrata di materiali artificiali e naturali
(sistema ibrido).

Spiegazione

Si chiarisce che, per motivi di sicurezza, non Bsemtito combinare superfici naturali e artificiali

sul terreno di gioco. Una superficie di materidedédnte da quella del terreno di gioco e consentita

soltanto nelle aree circostanti, ad esempio, n& ¢k un manto erboso artificiale utilizzato pe
campo per destinazione. E consentito un mix integtamateriale naturale e artificiale.

ril

1.2 — GIi organizzatori di una competizione possonatabilire la lunghezza delle linee

perimetrali (entro i parametri della Regola 1)

Vecchio testo

Nuovo testo

Gli organizzatori di una competizione possq
stabilire la lunghezza delle linee di porta e d

linee laterali entro le dimensioni sopra indicate.

no
blle

Spiegazione

Si chiarisce che gli organizzatori delle competizibanno il potere di determinare la lunghe
delle linee laterali e delle linee di porta peldm gare entro le dimensioni previste dalla Redole

yZa

1S4

1.3 — L'area tecnica

Le indicazioni relative all'area tecnica sono stgtestate dalla fine del Regolamento alla Regola 1

1.4 - Goal Line Technology (GLT)

Le indicazioni relative alla GLT sono state spastédlla Regola 10 alla Regola 1



1.5 — Pubbilicitd commerciale sul suolo

Vecchio testo Nuovo testo

Ogni forma di pubblicita commerciale, reale @gni forma di pubblicita commerciale, reale o
virtuale, & vietata sul terreno di gioco, sulldrtuale, e vietata sul terreno di gioco, suylla
superficie compresa tra la linea di porta ¢ $aperficie compresa tra la linea di porta € la
rete della porta all'interno dell’area tecnica prete della porta allinterno dell'area tecnica 0

entro un metro dalla linea laterale, dal momerfgtro un metro dalla linee perimetrali, dal
in cui le squadre entrano sul terreno di gioco.. momento in cui le squadre entrano sul terreno di

gioco...

Spiegazione
Si chiarisce che le restrizioni alla pubblicita coerciale sul suolo si riferiscono sia alla zana
dietro le linee di porta sia a quella dietro leskriaterali.

1.6 — Loghi ed emblemi sulle bandierine d’angolo

Vecchio testo Nuovo testo

La riproduzionereale o virtuale di loghi of La riproduzione reale o virtuale di loghi|o
emblemi dellaFIFA, delle Confederazioni, delleemblemi della FIFA, delle Confederazioni, delle
Federazioni, delle Leghe, delle Societa o| Bederazioni, degli organizzatori delle
altri organismi e vietata sul terreno di gioc@ompetizioni, delle Societa o di altri organisini,
sulle reti delle porte e sulle superfici che esdarante la disputa della gara € vietata sul terreno
delimitano al suolo, sulle porte, sulle aste deliie gioco, sulle reti delle porte e sulle superfici
bandiere d’angolo e sui loro drapgurante la che esse delimitano al suolo, sulle porte, sulle
durata debioco. aste delle bandiere d’angolo mentre e consentita
sui loro drappi.

Spiegazione
Questi loghi sono gia ampiamente utilizzati e caotige sui drappi delle bandiere d’angolo|e
coerente con la Regola 2 che ne consente la riprociel sul pallone.




REGOLA 3 — | CALCIATORI

3.1 — Titolo cambiato

Vecchio titolo Nuovo titolo
Il numero dei calciatori | calciatori
Spiegazione

Il nuovo titolo riflette il fatto che il contenutoclude riferimento ai calciatori di riserva, ecc.

3.2 — Numero minimo di calciatori

Vecchio testo Nuovo testo

Nessuna gara potra iniziare se l'una o l'altidessuna gara potra iniziare o proseguire se
squadra dispone di meno shktte calciatori. 'una o l'altra squadra dispone di meno di sette
(...) calciatori.

Anche se una gara non pUNdIZIARE qualora

ciascuna squadra non disponga di almeno sette

calciatori, il numero minimo di calciatoyi

richiesto per ciascuna squadra affinché una

gara CONTINUI e lasciato alldiscrezionalita

delle Federazioni. Comunque, € opinigne

dell'lFAB che una garaaon debba continuare

se in una o in entrambe le squadre ci siano

meno di sette calciatori.

Spiegazione

La raccomandazione IFAB sul numero minimo di catmianecessari affinché una gara prosegua
diventa regola e cio € coerente con il numero minitncalciatori necessari per iniziare la gara.

3.3 — Riprese di gioco eseguite da calciatori diserva

Vecchio testo Nuovo testo

Un calciatore di riserva che non ha completdtocalciatori di riserva possono eseguire una
la procedura di sostituzione, entrando |sglialsiasi ripresa di gioco purché abbiano prima
terreno di gioco, non puo riprendere il gigcoompletato la procedura di sostituzione,
eseguendo una rimessa laterale o un caleittrando sul terreno di gioco

d’angolo

Spiegazione

Si chiarisce che un calciatore di riserva che esutaerreno di gioco in sostituzione di un tite@ar
puo eseguire una qualsiasi ripresa di gioco, tiaunucalcio d’angolo o una rimessa dalla linea
laterale; alcuni erroneamente interpretavano lac¢h@” formulazione come se richiedesse che il
gioco dovesse essere ripreso affinché un calcidiaiserva potesse eseguire una ripresa di gigco.
3.4 — Calciatore di riserva inizia la gara al postdi un titolare

Vecchio testo Nuovo testo

Se all'inizio della gara un calciatore di riserv8e un calciatore di riserva inizia la gara al pgsto
entra sul terreno di gioco al posto di un titolagg un titolare designato e I'arbitro non viehe
designato e [arbitro non viene informato |dhformato di questo cambiamento:

questo cambiamento: l'arbitro consente | @lparitro consente al calciatore di riserva |di
calciatore di riserva di proseguire a giocare (. roseguire a giocare (...)

Spiegazione

Si chiarisce che se un calciatore indicato conodatié viene rimpiazzato da un calciatore di riserva
prima della gara, il titolare pud divenire un catore di riserva al momento dell’arrivo. E pil
logico che questo abbia effetto quando la garaarpmttosto che quando il calciatore di risefva

entra sul terreno di gioco.
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3.5 — Persone in piu sul terreno di gioco — statukei calciatori espulsi

Vecchio testo Nuovo testo

Chiunque non indicato sull’elenco dell&hiunque non indicato sull’'elenco della
squadra come calciatore titolardj riserva o| squadra come calciatore titolardj riserva o
dirigente sara considerato una persona estramiégente sara considerato una “perspna
alla stregua di un calciatorehe sia statg estranea’.

espulso.

Spiegazione

E piu logico trattare un calciatore espulso comealniatore di riserva, di modo che se rientra|sul
terreno di gioco (dopo essere stato espulso) veaigaionato con un calcio di punizione.

3.6 — Infrazioni commesse da calciatori di riserva dirigenti

Vecchio testo Nuovo testo

Se un calciatore di riserva o sostituito entra|sf I gioco viene interrotto e l'interferenza era
terreno di gioco senza l'autorizzaziopd? parte di

dell’arbitro: * un dirigente, un calciatore di riserva, sostduit
(.) o espulso il gioco riprende con un calcio|di
« se l'arbitro ha interrotto il gioco, questo doyrunizione diretto o di rigore

essere ripreso con un calcio di punizione

indiretto in favore della squadra avversaria |nel

punto in cui si trovava il pallone quando il gioco

e stato interrotto

(...)

Se un dirigente di una squadra entra sul terreno

di gioco: (...)

* se l'arbitro interrompe il gioco, lo riprendera

con una propria rimessa nel punto in cui si

trovava il pallone quando il gioco e stato

interrotto, a meno che il gioco sia stato

interrotto all'interno dell’area di porta, nel qual

caso l'arbitro effettuera la propria rimessa sulla

linea dell'area di porta parallela alla linea|di

porta nel punto piu vicino a quello in cui |si

trovava il pallone quando il gioco e stato

interrotto.

Spiegazione

C’e un problema crescente di calciatori di risehdirigenti che entrano sul terreno di gioco per
interferire con il gioco o con un avversario, adrapio per negare la segnatura di una rete. Questo
e chiaramente “scorretto” ed assegnare un calgiuizione diretto (o un calcio di rigore se nella
propria area di rigore) risulta piu appropriato.




3.7 — Calciatore (titolare) espulso prima o dopo ttalcio d’'inizio

Vecchio testo

Nuovo testo

Un calciatore titolare che viene espulso

* prima della consegna all’arbitro dell’elen
dei partecipanti alla gara, non puo ess¢
inserito a nessun titolo

» dopo la consegna dell’elenco dei partecip
alla gara e prima del calcio d’inizio della gal
puo essere rimpiazzato solo da un calciator]
riserva indicato in elenco, che a sua volta
potra essere rimpiazzato; il numero dg
sostituzioni che la squadra puo effettuare
verra diminuito

e dopo il calcio d'inizio, non pud esse
rimpiazzato

co
Brvi

Anti
ra,
e di
non
blle
non

re

Spiegazione

Si chiarisce se un calciatore espulso puo essstitusm.

3.8 — Impatto di un calciatore di riserva/dirigentdpersona estranea che tocca il pallone che sta

entrando in porta

Vecchio testo

Nuovo testo

Nella situazione descritta in 3.6 I'arbitro dev
interrompere il gioco se “l'estranec’
interferisce con il gioco o tocca il pallone:

Se una persona estranea entra sul terren
gioco:

e larbitro interrompera il gioco (ma nonpallone non entri nella porta avversaria

immediatamente, se la persona estranea
interferisce con il gioco) (...)

eSe il pallone sta entrando in porta
I'interferenza non impedisce ad un calciat
difendente di giocare il pallone, la rete s
ccativalidata se il pallone entra in porta (anchg
c'é stato contatto con il pallone) tranne chg

non

ore
ara
D se
il

L

Spiegazione
Questa modifica consente all'arbitro di appli

tentativo di negare la segnatura di una rete &aljifarbitro possa convalidare la rete (vedi 3.9).

cdrgrincipio del vantaggio, di modo che, se

un




3.9 — Rete segnata con una persona in piu sul teme di gioco

Vecchio testo

Nuovo testo

Se, dopo la segnatura di una rete, I'arbitrg
accorge, prima che il gioco riprenda, che ¢’
una persona in piu sul terreno di gioco
momento in cui la rete e stata segnata:

* l'arbitro non convalidera la rete se:

— la persona in piu era una persona estraneag
interferito con il gioco.

— la persona in piu era un calciatore titol
(uscito dal terreno di gioco e non autorizz
dall'arbitro a farvi rientro), di riserva
sostituito, o un dirigente la squadra che
segnato la rete.

) 3¢, dopo che e stata segnata una rete, 'arbif
eaacorge, prima che il gioco riprenda, che ¢’
neha persona in piu sul terreno di gioco
momento in cui la rete e stata segnata:

« l'arbitro non convalidera la rete se la pers
in piu era:

e la calciatore titolare (entrato o rientrato se
autorizzazione), di riserva, sostituito o espuls
un dirigente della squadra che ha segnato la
A€ un estraneo che ha interferito con il gioc
gifeno che una rete sia segnata secondo qt
pprevisto nel paragrafo “altre persone sul terr
ki gioco”

Il gioco viene ripreso con un calcio di rinvio,
calcio d’angolo o una rimessa dell’arbitro

Se, dopo che € stata segnata una rete e il gi
ripreso, l'arbitro si accorge che c'era u
persona in piu sul terreno di gioco quandd
rete € stata segnata, questa non pud e
annullata.

Se la persona in piu € ancora sul terreng
gioco, l'arbitro deve:

* interrompere il gioco

« fare allontanare la persona

* riprendere il gioco con una propria rimess
con un calcio di punizione, come appropriato
L’arbitro deve riportare I'episodio alle autori

competenti (nel proprio rapporto di gara).

ro si
era
nel

bNna

nza
(ON¢}
rete
D a
lanto
eno

LN

DCO €
na

la
ssere

) di

Spiegazione

* Incorpora il principio descritto al punto 3.8 @vesopra)
* Si chiarisce come riprendere il gioco se una végee segnata quando c’era una persona ir
sul terreno di gioco e il gioco non é stato ripreso

* Si chiarisce che, se una rete e stata segnatalgera una persona in piu sul terreno di gi
ed il gioco e stato ripreso, I'arbitro deve congenthe il gioco continui e non puo annullare lger
né “ritenere nullo” il periodo trascorso tra la satyra della rete e I'accorgersi della personatn

piu

OCO
e

3.10 — Riferimento al capitano della squadra

(sposto dalla Regola 12)

Piu logico avere questa disposizione nella Regq@aosto che nella Regola 12



REGOLA 4 — L'EQUIPAGGIAMENTO DEI CALCIATORI

4.1 — Nastro adesivo/materiale sopra/che copre ilzattoni

Vecchio testo

Nuovo testo

L'equipaggiamento di base obbligatorio di
calciatore comprende i seguenti e sepa
indumenti...

» calzettoni (nel caso in cui venisse applicatc
loro esterno del nastro adesivo o mater
simile, dovra essere dello stesso colore di qu
parte dei calzettoni su cui viene applicato)

un

wéti)

y°acalzettoni - nastro adesivo o altro materi
Agplicato o indossato esternamente, dovra e
glgllo stesso colore di quella parte dei calzet
che copre o su cui viene applicato)

ale
s5sere
toni

Spiegazione

Si chiarisce che non solo il nastro adesivo ma anglalsiasi altro “materiale” deve essere dello
stesso colore del calzettone che copre poiché iatalaiatori indossano calzini alla caviglia |(o
similari) che sono di diverso colore rispetto drettone.

4.2 — Perdita di scarpe e parastinchi

Vecchio testo Nuovo testo

Se un calciatore perde accidentalmente |UB@ un calciatore perde accidentalmente |una
scarpa ed immediatamente dopo gioca il pallosearpa o0 un parastinchi deve rimpiazzarli
e/o segna una rete, non c’eé infrazione (e la|refgena possibile e non piu tardi della prima
eventualmente segnata deve essere convalideti#@rruzione di gioco;

poiché la perdita della scarpa € stata accidentake.prima di cio gioca il pallone e/o segna una

rete, questa deve essere convalidata.

Spiegazione
E piu chiaro specificare che le scarpe devon

o egs@mdossate velocemente e non oltre la pr|

ima

interruzione di gioco. E logico applicare lo stepsiacipio ai parastinchi.

4.3 — Colori degli indumenti intimi (sottomagli

a/saldamuscoli)

Vecchio testo

Nuovo testo

L'equipaggiamento di base obbligatorio di
calciatore comprende i seguenti e sepa
indumenti:

* maglia con maniche (se si indossa
sottomaglia, il colore delle maniche deve ess

dello stesso colore dominante delle mani
della maglia);
e calzoncini (se si indossano COSCis

scaldamuscoli o calzamaglie devono ess
dello stesso colore dominante dei calzoncini)

ubequipaggiamento obbligatorio di un calciatg
redimprende i seguenti e separati indumenti:

umanaglia con maniche
sere
chealzoncini

ali,

séfreolore delle sottomaglie deve essere 1o stg
del colore principale delle maniche de
maglia; scaldamuscoli/calzamaglie  devg
essere del colore principale dei calzoncin
della parte inferiore di questi — calciatori de
stessa squadra devono indossare i meds
colori.

2SSO
lla
no

I O

lla
2Simi

Spiegazione

| produttori di materiale sportivo, ora, fanno aaizini con una parte inferiore (orlo/bordo)
colore diverso. La modifica della Regola conseintélizzo di scaldamuscoli/calzamaglie del
stesso colore del bordo inferiore dei calzoncing mcalciatori di una squadra devono tt

di
lo
ntti

indossare lo stesso colore.
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4.4 - Cappellini

Vecchio testo

Nuovo testo

Un calciatore puo usare ulteriore
equipaggiamento rispetto quelo di base,
condizione che esso abbia la finalita
proteggerlo fisicamente e non costituis
pericolo per lui o per gli altri calciatori.

Gli equipaggiamenti protettivi moderni, con
caschi, maschere facciali, ginocchiere
protettori del braccio, fatti di materiale soffic
leggero, imbottito, non sono da considerar
pericolosi e sono percio ammessi.

~

g

|

% consentito l'uso di
protettivo non pericoloso, per esempio cas
maschere facciali, ginocchiere e protettori
NBraccio, fatti di materiale soffice, legge

7

ifbottito, come pure cappellini per i porti

&d occhiali per lo sport.
Si

equipaggiamen

to
chi,
del
0,
2ri

Spiegazione

E stato incluso un riferimento ai cappellini deirfiei di modo che il loro uso venga consent

nelle Regole.

4.5 — Comunicazione elettronica con i calciatorificlusi quelli di riserva)

Vecchio testo

L'uso di sistemi elettronici di comunicazione i {
calciatori e/o lo staff tecnico non & consentito.

Spiegazione
Si chiarisce che la comunicazione elettronica

4.6 — Calciatore che rientra sul terreno di gioco dpo aver cambiato/regolarizzato

I'equipaggiamento

Vecchio testo

Nel caso di un’infrazione a questa regola:...

* un calciatore uscito dal terreno di gioco
regolarizzare il suo equipaggiamento non p
rientrarvi senza l'autorizzazione dell’arbitro;
I'arbitro controllera  la  regolarit
dell’'equipaggiamento del calciatore prima
autorizzarlo a rientrare sul terreno di gioco;

« il calciatore potra rientrare sul terreno di gid
soltanto durante un’ interruzione di gioco

ito
Nuovo testo
rd’'uso di qualsiasi forma di comunicazione
elettronica tra calciatori (inclusi quelli di
riserva, i sostituiti e gli espulsi) e/o lo staff
tecnico non é consentito.
ccaddiatori di riserva ed espulsi non é consentita.
Nuovo testo
Un calciatore uscito dal terreno di gioco per
peegolarizzare o cambiare il suo equipaggiamento
hulave:
» farsi controllare I'equipaggiamento da qu
adegli ufficiali di gara prima che gli si

aionsentito di rientrare sul terreno di gioco

* rientrare sul terreno di gioco soltanto g
d’autorizzazione dell'arbitro (che puo esse

data a gioco in svolgimento)

on
2re

Spiegazione
La Regola non chiariva se un calciatore che

cambiare le scarpe) puo rientrare quando il giocm é&volgimento. La nuova formulazior

scelgliescire dal terreno di gioco (ad esempio,

consente al quarto uomo / all’assistente di colatrell’equipaggiamento e, indipendentemente

motivo per cui e uscito dal terreno di gioco,

ilotatore viene trattato come al rientro dopo

infortunio. Questo e meglio per il gioco e ridugspdite/nervosismi.

per
e
dal
un




REGOLA 5 - L’ARBITRO

5.1 — Decisioni dell'arbitro — giudizio e discrezinalita

Vecchio testo Nuovo testo

al
e
e
ha
jate

Le decisioni saranno assunte dall’arbitro
meglio delle sue possibilita in conformita con
Regole del Gioco e lo “spirito del gioco”
saranno basate sul giudizio dell’arbitro, che
la discrezionalita di assumere azioni appropr,
nel quadro delle Regole del Gioco.

Spiegazione
In tutte le Regole si fa riferimento al “giudizieeltarbitro” e “a discrezione dell’arbitro” cosi
guesto enunciato elimina la necessita di utilizzgretutamente queste formulazioni. Il concettc

“spirito del gioco” appare ora nelle Regole del €io

di

5.2 — Decisioni dell’arbitro — quando una decisionaon puo essere piu cambiata

Vecchio testo Nuovo testo

b gj
i un

L'arbitro puo cambiare una sua decisione soltart@rbitro non puo cambiare una decisione, s
se si rende conto che la stessarmatao, a sual rende conto che e errata o su indicazione d

discrezione,a seguito della segnalazioneli un
assistente o dequarto ufficiale, sempre che
gioco non sia stato ripreso o la gara non
terminata.

altro ufficiale di gara, qualora il gioco s

| ripreso o abbia segnalato la fine del primo o
siacondo periodo (inclusi i supplementari)
lasciato il terreno di gioco o qualora la gara
terminata.

ia
del

sia

Spiegazione

Si chiarisce che, una volta che l'arbitro segnaléirie di un periodo di gioco e lascia il terreng

gioco, una decisione non puo essere cam
esempio durante l'intervallo.

A

g

biata asehgli vengono riferite informazioni,

d

5.3 — Piu infrazioni commesse allo stesso tempo

Vecchio testo

Nuovo testo

l'arbitro punisce l'infrazione piu grave quan
un calciatore commette simultaneamente

infrazioni

(-..)

Infrazioni commesse da calciatori di entran
le squadre:

— l'arbitro interrompera il gioco e lo riprende
con una propria rimessa dal punto

Je punisce linfrazione piu grave in termini
movvedimento disciplinare, ripresa del gio
gravita fisica ed impatto tattico, quando
infrazioni si verificano contemporaneamente
be

hY

ra

CO,
DIl

Spiegazione
Non dovrebbe importare se si tratta di uno o

plaiatori o di quale squadra/e poiché deve es

sere

sanzionata l'infrazione piu grave. La stessa modié prevista nella Regola 14.
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5.4 — Autorita di assumere provvedimenti disciplina (vedi anche 12.8)

Vecchio testo Nuovo testo

L'arbitro ha l'autorita di assumere sanzioni ha [l'autorita di adottare provvedimer
disciplinari dal momento in cui entra sudlisciplinari dal momento in cui entra sul terre
terreno di gioco fino al momento in cui |&li gioco per il sopralluogo pre-gara fino
abbandona dopo il fischio finale. momento in cui lo abbandona dopo la fine d
gara (inclusi i tiri di rigore). Se, prima di ereg
sul terreno di gioco all'inizio della gara,
calciatore ~ commette un’infrazione

espulsione, l'arbitro ha l'autorita di inibire
calciatore di prendere parte alla gara (V
Regola 3 punto 6); I'arbitro riportera ogni alt
scorrettezza (nel proprio rapporto di gara)

nti
no
al
blla

In
la
al
edi
ra

Spiegazione

La nuova formulazione identifica esattamente quamaanizio I'autorita dell’arbitro a prende
provvedimenti. L’attuale testo della Regola 12 lasa quando non c’era alcun riscaldamento

gara, le squadre non entravano sul terreno di gimgieme, ecc. E logico che se, ad esempio,
calciatori litigano nel tunnel d’accesso al terrahagioco o nel riscaldamento pre-gara, non
venga consentito giocare poiché questo metterebiselao il controllo della gara e non sarel
un bene per 'immagine del gioco.

Durante il sopralluogo del terreno di gioco, I'arbipuo richiedere che la segnatura dello sté
venga variata, ecc., quindi, € logico che da questonento inizi l'autorita di “espellere” u
calciatore. Le infrazioni non passibili di esputstosaranno solo riportate nel rapporto di gara
come cartellini gialli non potranno essere mostpaima della gara o avere effetto nella ga

e
ore-
due
gli
be

2SSO

cosi
Ara.

(Vedere anche 12.8).

5.5 - Autorita di mostrare il cartellino giallo e il cartellino rosso

Vecchio testo Nuovo testo

L’arbitro ha il potere di mostrare cartellini gialle ha il potere di mostrare cartellini gialli o rog
o rossi durante l'intervallo di meta gara e dog®l momento in cui entra sul terreno di gid
che la gara & finita, cosi come durante i tep@finizio della gara fino a dopo che la gars
supplementari ed i tiri di rigore, in quanto |[Erminata, incluso durante lintervallo, i tem
gara rimane sotto la sua giurisdizione ancheSPPlementari e i tiri di rigore

tali momenti.

5S
Cco

oy

o]

Spiegazione
Chiarisce (alla luce del punto precedente - 5.4)l&rbitro puo utilizzare i cartellini rossi e gia

soltanto a partire dall'ingresso sul terreno dicgiall’inizio della gara.

5.6 — Un calciatore pu0 essere soccorso sul terrediogioco dopo aver subito una scorrettezza

Vecchio testo Nuovo testo

L’arbitro (...) interrompe la gara se, a suo
giudizio, un calciatore & infortunato gravemepte
e si assicura che
(...)

Eccezioni a queste disposizioni sono ammesse
solo in caso di:

* infortunio di un portiere;
* scontro tra un portiere ed un calciatore per i
guali si rendano necessarie cure immediate;
* scontro tra calciatori della stessa squadra per i

qguali si rendano necessarie cure immediate;
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 infortuni gravi, ad esempio inghiottire |a
lingua, trauma cranico, arto fratturato, ecc. |* calciatore infortunato a seguito (di
un’infrazione con contatto fisico per la quale
'avversario viene ammonito o espulso (ad
esempio, contrasto imprudente o grave fallo di
gioco), se l'accertamento / le cure vengono
completate rapidamente
Spiegazione
E ampiamente ritenuto ingiusto che un calciatoe sitinfortuna a seguito di un fallo grave per il
guale il medico o altra persona ammessa in panamira sul terreno di gioco per soccorreflo,
debba lasciare il terreno di gioco dando alla scpuatie ha commesso l'infrazione un vantaggio
numerico. (Vedi anche le linee guida pratiche).
5.7 — Impatto di un “elemento esterno” che tocca ppallone che sta entrando in porta
Vecchio testo Nuovo testo
Se un secondo pallone, un altro oggetto o un - un secondo pallone, un altro oggetto o|un
animale entrano sul terreno di gioco durante |a animale entrano sul terreno di gioco durgnte
gara, I'arbitro la deve interrompere soltanto se  la gara, 'arbitro deve:
I'elemento esterno interferisce con il gioco. | ©interrompere il gioco (e riprenderlo con una
Il gioco dovra essere ripreso con una rimessa daPToPria rimessa) soltanto se [l'elemento
parte dell'arbitro. esterno |n'terfer|sce con il gioco, t.ranne chie il
pallone stia entrando in porta e l'interferenza
non impedisca ad un difendente di giocarg il
pallone, la rete sara convalidata se il pallone
entra in porta (anche se c'e contatto con |l
pallone)
Spiegazione
Questo rende la Regola 5 coerente con la modifipardata alla Regola 3 (vedi 3.8).
5.8 — Equipaggiamento dell’arbitro
Vecchio testo Nuovo testo
Equipaggiamento obbligatorio:
—fischietto/i
—orologio/i
—cartellino rosso e cartellino giallo
—taccuino (o altro strumento per annotare i fatti
di gara)
Altro equipaggiamento
Agli arbitri puo essere consentito I'uso
—di equipaggiamento per comunicare con |gli
altri ufficiali di gara — bandierine elettroniche,
auricolari, ecc.
—EPTS o altro equipaggiamento per | il
monitoraggio e rilevamento della performance
All'arbitro e agli altri ufficiali di gara e proilbd
indossare accessori di gioielleria o bigiotteria e
ogni altro equipaggiamento elettronico
Spiegazione
Spostato dalla Regola 4; la formulazione chiarisg@le equipaggiamento € o puo essere
consentito ad un ufficiale di gara.
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REGOLA 6 — GLI ALTR

6.1 — Titolo cambiato

| UFFICIALI DI GARA

Vecchio titolo

Nuovo testo

Gli assistenti dell’arbitro

Gli altri ufficiali dgara

Spiegazione

| compiti di tutti gli altri ufficiali di gara (asstenti, quarto ufficiale, arbitri addizionali esastente

di riserva) sono ora inclusi in questa Regola.

6.2 — L’autorita dell’arbitro sugli altri ufficiali

di gara

Vecchio testo

Nuovo testo

Gli ufficiali di gara operano sotto la direzio
dell’arbitro.

Spiegazione
Sottolinea il ruolo di leadership dell’arbitro.

6.3 — Assistenza data all’arbitro dagli altri uffidali di gara

Vecchio testo

Nuovo testo

Gli ufficiali di gara collaborano con I'arbitr
nell'ispezionare il terreno di gioco, i palloni
I'equipaggiamento dei calciatori (compreso 9
problemi sono stati risolti) e tengono nota
tempo, delle reti segnate, dei provvedime
disciplinari, ecc.

e
el
del
nti

Spiegazione
Mettere all'inizio della Regola la formulazion

e atVa all'assistenza data di norma all’arbitro

evita la ripetizione nelle successive sezioni nedad ciascun ufficiale di gara.

ne

6.4 — Procedura se un ufficiale di gara € impossiliato a proseguire la propria funzione

Vecchio testo

Nuovo testo

Le Regole della competizione devono stabi
la procedura da seguirsi se larbitro
impossibilitato a continuare e, in particolare
1. se il quarto ufficiale sostituisce I'arbitro
oppure

2. se larbitro addizionale piu qualifica
(senior) sostituisce I'arbitro, con |l
ufficiale di gara che svolgera la funzione

quart

lileregolamento della competizione deve stabi
e¢hiaramente chi sostituisce un ufficiale di g
che e impossibilitato ad iniziare o continuare
gara e tutti i conseguenti cambi. In particola
nel caso in cui l'arbitro non sia in grado
t(5:ontinuare la gara deve essere chiaro se
ssumerne la funzione é il quarto ufficig
ssistente dell’arbitro piu qualificato (seniar

arbitro addizionale d’area.

garbitro addizionale piu qualificato (senior).

lire

ara
la

ire,
di

2 ad

le,

Spiegazione

La dicitura é stata semplificata cosi che non @s&ario elencare ogni possibile scenario.
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6.5 — Compiti del quarto ufficiale di gara

Vecchio testo

Nuovo testo

La collaborazione del quarto ufficia
comprende:
« soprintendere la procedura delle sostituzion

e controllare I'equipaggiamento dei calciatori

titolari/di riserva

« il rientro di un calciatore susseguente a
segnale/consenso dell'arbitro

* soprintendere i palloni di riserva

 indicare I'ammontare minimo del recupe
deciso dall’arbitro alla fine di ciascun periodo
gioco (inclusi i tempi supplementari)

« informare [l'arbitro in caso di unh

e

un

=

0
di

comportamento non corretto di qualsiasi

occupante I'area tecnica

Spiegazione

Sono stati aggiunti compiti di solito eseguiti dakrto ufficiale di gara.
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REGOLA 7 — LA DURATA DELLA GARA

7.1 - Recupero

Vecchio testo Nuovo testo

Ciascun periodo di gioco deve essere prolungato
dall’arbitro per recuperare tutto il tempo perduto
per:

* le sostituzioni
* I'accertamento e/o I'uscita dal terreno di giqco
dei calciatori infortunati

* le manovre tendenti a perdere tempo
* provvedimenti disciplinari

* le interruzioni (predisposte) per dissetarsi o
per altre ragioni mediche, consentite dal
regolamento della competizione
e Qualsiasi altra causa, compreso ogni
significativo ritardo in occasione delle riprese di
gioco (ad esempio, festeggiamenti di una rete)

Spiegazione
Sono state aggiunte queste cause frequenti di eecupn particolare, sono state aggiunte le
interruzioni per dissetarsi approvate in modo caleele valide nelle Regole.
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REGOLA 8 — L’INIZIO E LA RIPRESA DEL GIOCO

8.1 — Inserimento del riferimento a tutte le ripreg di gioco

Vecchio testo Nuovo testo

| calci di punizione (diretti ed indiretti), i cal

rinvio ed i calci d’angolo sono le altre riprese
gioco (vedi Regole 13 — 17)

Spiegazione

Risultava illogico (in particolare per i “non-andi} che la Regola sulle riprese di gioco includess

solo il calcio d'inizio e la rimessa dell'arbitropsi sono stati aggiunti riferimenti alle altrerepe.

8.2 — Infrazioni quando il pallone non € in gioco

Vecchio testo Nuovo testo

Se, quando il pallone non € in gioco, si verif
una infrazione, questa non modifica il modo
cui il gioco deve essere ripreso

Spiegazione
Si chiarisce che la ripresa non viene modificataypeepisodio avvenuto quando il pallone no

\J

di rigore, le rimesse dalla linea laterale, i calicj

di

ca
n

Y

ne

in gioco, per esempio una trattenuta prima di Uoieal’angolo, una condotta violenta commessa

dopo I'assegnazione di un calcio di punizione, ecc.

8.3 — Calcio d'inizio: il pallone deve muoversi claramente per essere in gioco; pud essere

calciato in qualsiasi direzione

Vecchio testo Nuovo testo

Il pallone e in gioco quando e calciato e| Bipallone e in gioco quando viene calciato e si

muove in avanti muove chiaramente

Spiegazione

Non richiedere che il pallone si debba muovereviané su calcio d’inizio comportera che un

attaccante non avra piu bisogno di stare nella rdetéaerreno di gioco avversaria (che non é

permesso) per ricevere il pallone. Come per le &&gole, il pallone dovra muoversi chiaramepte,

per mettere fine alla pratica di un calciatore sfiera il pallone e, poi, in modo antisportivo |fa

finta che la ripresa di gioco non sia stata esaguit

8.4 — Posizione della rimessa dell’arbitro

Vecchio testo Nuovo testo
L'arbitro lascia cadere il pallone a terra nel
punto in cui si trovava al momento in cuiil
gioco é stato interrotto, a meno che il gioco|sia
stato interrotto all’interno di un’area di porta,
nel qual caso larbitro eseguira la propria
rimessa sulla linea dell’area di porta parallela
alla linea di porta, nel punto piu vicino a quello
in cui sitrovavail pallone quando il gioco e
stato interotto.

Spiegazione

Formularlo chiaramente in questo punto consentergiovere I'enunciato le numerose volte in cui

appare nelle Regole vigenti.
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8.5 — L’arbitro non pu0 determinare I'esito di unapropria rimessa

Vecchio testo

Nuovo testo

L’arbitro non puo decidere chi deve contendg¢
il pallone su una propria rimessa

2tdn numero qualsiasi di calciatori (compres
portieri) possono contendersi il pallone su (
rimessa dell’arbitro. Quest'ultimo norpuo
decidere chi pu0 prendervi parte

determinarne I'esito.

Spiegazione
Si chiarisce che gli arbitri non devono determ

ina@sto di una propria rimessa.

8.6 — Rimessa dell’arbitro calciata direttamen

te irporta

Vecchio testo

Nuovo testo

Se il pallone entra in porta (...) direttamel

(..)

ntee il pallone entra in porta senza essere §
toccato da almeno due calciatori il gioco ve
ripreso (...)

i
na

stato
rra

Spiegazione

Sostituire “direttamente” con “senza essere statodto da almeno due calciatori” rende piu ch

e coerente la formulazione con le altre Regol

e.

ara
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REGOLA 9 — IL PALLONE IN GIOCO E NON IN GIOCO

9.1 — Pallone che rimbalza da un ufficiale di gara

Vecchio testo

Nuovo testo

Il pallone e in gioco in tutti gli altri cas
compreso quando:

* rimbalza sul terreno di gioco dopo aver tocg
un palo della porta, la traversa o una bandie
d’angolo;

* rimbalza sul terreno di gioco dopo aver tocg
l'arbitro o un assistente, quando essi si troy

Il pallone e in gioco in tutti gli altri cas
compreso quando rimbalza su un ufficiale
agara, un palo della porta, la traversa o
rip@ndierina d’angolo senza uscire dal terren
gioco.

ato
ino

sul terreno di gioco

di
una
D di

Spiegazione

La modifica conferma che il pallone resta in gieeorimbalza su un ufficiale di gara che si trq

bva

appena fuori del terreno di gioco (assistente tr@arl@ddizionale) e non oltrepassa interamente la

linea.
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REGOLA 10 - L'ESITO DI UNA GARA

10.1 — Titolo cambiato

Vecchio titolo Nuovo testo

La segnatura di una rete L’esito di una gara

Spiegazione
Tiri di rigore, reti segnate in trasferta, ecc.samna inclusi in questa Regola.

10.2.1 — Scelta della porta per i tiri di rigore

Vecchio testo Nuovo testo

dA meno che non ci siano altri elementi
prendere in considerazione (ad esem
condizioni del terreno di gioco, di sicurez;
decc.) [l'arbitro effettua il sorteggio p¢
pdgeerminare la porta verso la quale esegui
tiri, che potra essere cambiata soltanto
motivi di sicurezza o qualora la porta 0 que
parte del terreno di gioco divenisse
inutilizzabili

L’arbitro sceglie la porta verso la quale i tiri
rigore devono essere esequiti

L’'area di rigore in cui sono eseguiti i tiri
rigore puo essere cambiata solamente se la
o il terreno di gioco divengono inutilizzabili

Spiegazione

Gli arbitri trovano difficolta nel decidere qualera utilizzare quando sono presenti sostenito
casa dietro una porta e ospiti dietro l'altra. $atensiderazioni essenziali (sicurezza, condiz
del terreno di gioco, ecc.) il metodo piu corregitquello di effettuare un sorteggio

10.2.2 — Calciatori aventi diritto ad eseguire i ti (inclusi quelli temporaneamente fuori del
terreno di gioco)

Vecchio testo Nuovo testo

Ad eccezione del caso precedente, sol
calciatori presenti sul terreno di gioco al term
della gara o, nelleventualita, dei tem
supplementari, sono autorizzati ad eseguire
di rigore.

imostituisce un portiere infortunato, soltantg
pqalciatori presenti sul terreno di gioco

H?mporaneamente fuori del terreno di gioco

mi’ortunio, per regolarizzare I'equipaggiamen
ecc.) al termine della gara hanno titolo
eseguire i tiri

Spiegazione

Si chiarisce che un calciatore che in modo legdténtemporaneamente fuori del terreno di gi
(perché infortunato, per cambiare I'equipaggiameeta.) puo prendere parte ai tiri, cosi come
calciatore di riserva che sostituisca un portiere.

10.2.3 — Nomina e ordine dei calciatori che esegumntiri

Vecchio testo Nuovo testo

oAG eccezione di un calciatore di riserva ¢

Ciascuna squadra €& responsabile di scegli
calciatori incaricati di eseguire i tiri di rigoe
I'ordine nel quale li eseguiranno, selezionang
tra quelli che si trovavano sul terreno di giocg
termine della gara.

Bi@idscuna squadra é responsabile di scegliers

i calciatori aventi titolo, lbrdine nel qualg
l@seguiranno i tiri. L'arbitro non deve ess
) @formato dell’ordine

Spiegazione

Si chiarisce che i nomi e/o l'ordine di coloro chseguono i tiri non devono essere for

all'arbitro (alcuni arbitri chiedono erroneam
cambiato).

enteomi e non consentono che l'ordine ver

da

pio,
7a,
2r

re i
per

la
’ro

i di

oni

he
D |
0]
per
to,
ad

OCO
> un

2, tra

2re

niti
ga
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10.2.4 — Numero uguale di calciatori

Vecchio testo

Nuovo testo

Se, al termine di una gara e prima dell'inizio
tiri di rigore, una squadra ha un numero
calciatori maggiore di quello della squac
avversaria e tenuta a ridurre tale numero
eguagliarlo a quest’'ultima ed al capitano d¢
squadra spetta il compito di comunicg
all'arbitro il nome e il numero di ciascu
calciatore escluso dai tiri di rigore.

Se un calciatore si infortuna o viene espu
durante l'esecuzione dei tiri di rigore e
squadra si trova cosi in inferiorita numeri
larbitro non dovra ridurre il numero (
calciatori dell’'altra squadra che eseguono i
di rigore. Un numero uguale di calciatori p
ciascuna squadra e richiesto solamente all’in
dell’'esecuzione dei tiri di rigore.

d8e al termine di una gara e prima o durg
tesecuzione dei tiri, una squadra ha un nun
/i calciatori maggiore di quello della squad
ersaria deve ridurre tale numero
sgguagliarlo a questultima e [larbitro de
essere informato del nome e del numerg

nmascun calciatore escluso dai tiri.

Iso
la
Ca,
i
tiri
er
izio

\nte
ero
ira
per
Ve
di

Spiegazione

Questo applica il principio del “fair play” all'imio dei tiri di rigore e, cioe, che una squadra
possa beneficiare dall’avere un minor numero diiatdri rispetto ai propri avversari in quanto
potrebbe comportare che il loro miglior “tirator&segua un secondo tiro contro l'ultimg

peggiore “tiratore” degli avversari.

non
Cio
fil

10.2.5 — Portiere impossibilitato a continuare

Vecchio testo

Nuovo testo

Un portiere che si infortuna duran
'esecuzione dei tiri di rigore e non € piu
condizione di continuare, potra essere sostit
da un calciatore di riserva, sempre che
squadra non abbia gia usufruito del num

t&Jn portiere che prima o durante I'esecuzic
idei tiri non € piu in condizione di continua
uftotra essere sostituito da un calciatore di ris¢
d¢ada un calciatore escluso per eguagliar
enomero degli avversari, ma non potra

massimo di sostituzioni consentite dd
competizione

llprendere parte ai tiri né eseguirne uno

ne
€,
Brva
il
DIl

a)

-

Spiegazione

Si chiarisce che un portiere puo essere sostituitpialsiasi momento da un calciatore di riserv
da un calciatore escluso per eguagliare il numero gli avversari), ma non potra piu esegu
alcun tiro.

2 (0
lire

10.2.6 — Quando un tiro di rigore € completato (ved.4.3)

Vecchio testo Nuovo testo

N

Il tiro € completato quando il pallone cessa
muoversi, esce fuori dal terreno di gioco o I'andi
interrompe il gioco per qualsiasi infrazione g
Regole

di

lle

Spiegazione

Si chiarisce quando un arbitro deve decidere cheaui rigore € completato (vedi anche 14.3)
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10.2.7 — Sequenza dei calciatori che eseguonoii tir

Vecchio testo

Nuovo testo

e Ogni tiro viene eseguito da un calciatg
diverso e tutti i calciatori aventi titolo devof
eseguirne uno prima che ciascuno ne p
eseguire un secondo

* Il precedente principio si applica per o
successiva sequenza di tiri ma una squadra
cambiare I'ordine di chi esegue i tiri

bre
DSSa

JNi
puo

Spiegazione

Si chiarisce che tutti i componenti della squadractho eseguire lo stesso numero di tiri prima
un calciatore possa eseguire un altro tiro; I'oedwuo essere cambiato per la nuova “serie” di tiri.

che

10.2.8 — Calciatori che abbandonano il terreno diigco

Vecchio testo

Nuovo testo

L’esecuzione dei tiri non deve essere ritard
causa di un calciatore che esce dal terren
gioco. Il tiro del calciatore sara considerato I
realizzato se egli non ritornera in tempo
eseguirne uno

ta a
di
on
per

Spiegazione

Si chiarisce che I'arbitro non deve ritardare l@saone dei tiri di rigore quando un calciatc
lascia il terreno di gioco; se il calciatore notoma in tempo per eseguire il tiro, quest(
considerato fallito (annullato). E importante megtéine a questo comportamento potenzialme
sleale (vedi istruzioni dall’allenatore, ritarddenzionale, partite truccate, ecc.).

re
D €
nte
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REGOLA 11 - FUORIGIOCO

11.1 — Status della linea mediana

Vecchio testo Nuovo testo

Un calciatore non si trova in posizione diUn calciatore si trova in posizione di fuorigioco

fuorigioco se: se:

- € nella propria meta del terreno di gioco 0..] ¢ una qualsiasi parte della testa, del corpo o
piedi € nella meta avversaria del terreno
gioco (esclusa la linea mediana)

Spiegazione

Si chiarisce che la linea mediana é “neutra” ai diel fuorigioco e, pertanto, un calciatore deve

avere una parte del corpo nella meta avversaridetiedno di gioco per essere in posizione
fuorigioco.

11.2 — Status delle braccia dei calciatori

Vecchio testo Nuovo testo

se:
e una qualsiasi parte della testa, del corpo g
piedi € nella meta avversaria del terreno
gioco (esclusa la linea mediana)

* una qualsiasi parte della testa, del corpo @
piedi & piu vicina alla linea di porta avversa
rispetto sia al pallone, sia al penultin
avversario.

compresi i portieri, non sono da considerare.

Spiegazione
Si chiarisce che le mani e le braccia di difensattaccanti e portieri non sono incluse tra leip
che determinano I'individuazione del fuorigioco.

11.3 — La posizione e non l'infrazione € giudicatal momento in cui pallone viene giocato

Le mani e le braccia di tutti i calciatori

di

Un calciatore si trova in posizione di fuorigioco

dei
di

dei
ria

art

Vecchio testo Nuovo testo

Un calciatore in posizione di fuorigioco dev®n calciatore in posizione di fuorigioco n
essere punito solo se, a giudizio dell’arbitro, [n@lomento in cui il pallone viene giocato
momento in cui un suo compagno giocq tibccato da un suo compagno deve essere p
pallone o & da questo toccato, egli prende patdtanto se prende parte attiva al gioco:...

attiva al gioco: ...

el
0
unito

Spiegazione
Si chiarisce che ¢ la posizione del calciatorgyorigioco) ad essere individuata nel momentc

D in

cui il pallone viene giocato. L'infrazione si veci& dopo che il pallone viene giocato: ad esempio,

un calciatore in fuorigioco che segna dopo la jpadat portiere commette l'infrazione dopo ch

b ]

pallone e stato giocato.
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11.4 — Infrazione susseguente un rimbalzo o un sakaggio

Vecchio testo Nuovo testo

“trarre vantaggio da tale posizione” significa: traendo van_taggi(_) da tale_posizione interferendo
) ] . un avversario o giocando il pallone quando e:
1) giocare un pallone che rimbalza o & devjato

dal palo o dalla traversa o da un avversar{o,)
essendo stati in posizione di fuorigioco.
2) giocare un pallone che rimbalza, e deviato o €
giocato da un avversario su di una parata (¢ un
salvataggio di una rete) intenzionale, essendo
stati in posizione di fuorigioco

co

Spiegazione
Si chiarisce che “interferire con un avversariopdain rimbalzo, una deviazione o un salvatag
e un’infrazione di fuorigioco.

)gio

11.5 — Posizione del calcio di punizione

Vecchio testo Nuovo testo

Nel caso di un’infrazione di fuorigioco, I'arbitro In caso di un’infrazione di fuorigioco, I'arbitn
accordaallasquadravversariain calcio di assegna un calcio di punizione indiretto,
punizione indiretto, che deessereseguito dal| punto in cui € avvenuta l'infrazione, compresg
punto in cui I'infrazione si e verificata e nella meta del terreno di gioco del calciatorg
Quando il giocarieneinterrotto per un’infrazione fuorigioco

di fuorigioco, l'arbitro accordera un calcio (i
punizione indiretto che dovra essere eseguitq dal
punto in cui si trovava il calciatore quandoj il
pallone é stato toccato per ultimo da uno |dei
suoicompagni

dal
se

1%
3.

Spiegazione

La Regola e l'interpretazione erano contraddittolmetutte le Regole, il principio generale e @
un calcio di punizione viene assegnato dove sfigarun’infrazione, per cui questo si applica
anche al fuorigioco. Un calcio di punizione puoesssassegnato nella meta del terreno di giocc
calciatore sanzionato se questi si muove da undzipoe di fuorigioco nella meta camp

he
Dra

» del
0

avversaria per commettere un'infraziaiduorigioco nella propria meta del terreno dap.

11.6 — Difendenti fuori del terreno di gioco

Vecchio testo Nuovo testo

Ogni calciatore difendente che esce dal tertedo calciatore difendente che esce dal terreno di

di gioco per qualsiasi ragionesenza gioco senzal'autorizzazione dell’arbitro, dovr
l'autorizzazione dell'arbitro, dovra esseqréssere considerato, ai fini del fuorigioco, co
considerato, ai fini del fuorigioco, come [sg¢ fosse sulla propria linea di porta o su
fosse sulla propria linea di porta o su una lindgéa laterale fino alla prima interruzione

laterale fino alla prima interruzione di gioco. 0co 0 fino a quando la squadra difendente

) . .. lavra giocato il pallone verso la linea median
il calciatore esce dal terreno di giocQ

. . R : uesto sara fuori della loro area di rigore. S
intenzionalmente, dovra essere ammonito Rciatore esce dal  terreno  di gio
prima interruzione dgioco.

intenzionalmente, dovra essere ammonito
prima interruzione dgioco.

A
me
una
di

non
ae
e il
co

alla

Spiegazione
Non é giusto che un difendente (magari, infortupdtmri del terreno di gioco “tenga tutti
gioco” fino a quando non venga interrotto il giolmuovo enunciato definisce la fase di gioca

cui il difendente cessa di essere consideratcestdrio di gioco ai fini di valutare il fuorigioco.
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11.7 — Attaccanti fuori del terreno di gioco

Vecchio testo

Nuovo testo

Un calciatore che € in posizione di fuorigio
non commette un’infrazione se esce dal terr
di gioco per mostrare all'arbitro che non prer
parte allazione di gioco. Tuttavia, se l'arbit
considera che é uscito dal terreno di gioco
ragioni tattiche e ha guadagnato un inde
vantaggio nel rientrare sul terreno giioco, il
calciatore deve essere ammonito
comportamento antisportivo. dalciatore deve
chiedere [l'autorizzazione dell'arbitro p
rientrare sul terreno @jioco.

con calciatore attaccante pud uscire 0 res
efuori del terreno di gioco per non prendere pq
@ gioco attivo. Se il calciatore rientra dallagin

bgquadra difendente abbia giocato il pallg

esulla

radi porta e prende parte al gioco prima ds
[gerccessiva interruzione di gioco o prima ché

verso la linea mediana e questo sia fu

ai fini del fuorigioco, come se fosse posizion
linea di porta. Un calciatore c
intenzionalmente esce dal terreno di gio
rientra senza l'autorizzazione dell’arbitro, n
viene sanzionato per fuorigioco e trae
vantaggio dovra essere ammonito.

Spiegazione

Si chiarisce come trattare un attaccante che estmame fuori del terreno di gioco e poi vi

ritorno.

11.8 — Attaccante dentro la porta

Vecchio testo

Nuovo testo

Se un attaccante rimane immobile dentrg
porta mentre il pallone supera la linea di po
la rete dovra essere convalidata.

Tuttavia, se tale attaccante distrae un avvers
la rete non dovra essere convalidata, e
calciatore ammonito per comportame
antisportivo; il gioco dovra essere ripreso (

$®& un attaccante rimane immobile dentrg
riagrta mentre il pallone entra in porta, la r
dovra essere convalidata, a meno che
aattaccante commetta un’infrazione di fuorigig
doilalla Regola 12, nel qual caso il gioco do
nEssere ripreso con un calcio di punizig
randiretto o diretto.

una rimessa da parte dell’arbitro...

Spiegazione

D
L

tare
arte

|F

la

ne
1Ofi
peell’area di rigore, il calciatore sara considerato
ato
e
co,
on

un

la

ete

tale
co

Vra
ne

Coerente con la formulazione aggiornata di fuodgi¢da cui € stata eliminata la parola “distrae”)

e con la possibilita di sanzionare un’infrazionenooessa fuori del terreno di gioco con un ca

di punizione, quando il pallone € in gioco.
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REGOLA 12 — FALLI E SCORRETTEZZE

12.1 — Infrazioni quando il pallone non e in gioco

Vecchio testo Nuovo testo

| calci di punizione diretti e indiretti e i caldi

rigore possono essere assegnati soltanto| per
infrazioni commesse quando il pallone é|in
gioco.
Spiegazione
Si chiarisce definitivamente che il pallone devgees in gioco per sanzionare un’infrazione con un
calcio di punizione o un calcio di rigore.
12.2 — Calcio di punizione diretto — aggiunto “comastare”
Vecchio testo Nuovo testo
Un calcio di punizione diretto € accordato alldn calcio di punizione diretto € assegnato se un
squadra avversaria se un calciatore commaettdciatore commette una delle seguenti
una delle sette infrazioni seguenti contro |unfrazioni contro un avversario in un mogdo
avversario in un modo considerato dall’arbitrmonsiderato dall’arbitro negligente, imprudente
negligente, imprudente 0 con vigofia con vigoria sproporzionata:
sproporzionata: e (...)
o (..) » effettuare un tackle o un contrasto
» effettuare un tackle
Spiegazione
La parola “tackle” implica un contrasto con il pggdna alcuni contrasti possono compiersi con
altre parti del corpo (ad esempio, ginocchio) aitmmente non erano previsti.
12.3 — “Contatto” significa calcio di punizione diretto
Vecchio testo Nuovo testo
Se un’infrazione comporta un contatto € punita
con un calcio di punizione diretto o di rigore
Spiegazione
Si chiarisce che deve essere assegnato un calgornizione diretto se un’infrazione implica

contatto.

12.4 — Imprudenza — rimosso “totale” dalla definizone

Vecchio testo Nuovo testo

“Imprudenza” significa che il calciatore ha agjtdmprudenza” significa che il calciatore ha agjto

con totale noncuranza del pericolo o deldn noncuranza del pericolo o de

conseguenze per 'avversario. | conseguenze per l'avversario e deve es
* Un calciatore che gioca in una mani€tgnmonito.

imprudente deve essere ammonito.

lle
sere

Spiegazione
Nascevano dispute legali sul significato / rilevaiz “totale”.
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12.5 — Grave fallo di gioco — rimosso “di molto” dda definizione

Vecchio testo

Nuovo testo

Con “vigoria sproporzionata” si intende che
calciatore ha ecceduto di molto nelluso de
forza necessaria, correndo il pericolo
provocare un infortunio all’avversario.

* Un calciatore che usa vigoria sproporzion
deve essere espulso.

Con “vigoria sproporzionata” si intende che
zalciatore ha ecceduto nelluso della fo
#iecessaria e ha messo in pericolo I'incolumit
un avversario e deve essere espulso.

ata

il
[Zza
A di

Spiegazione

Nascevano dispute legali sul significato / rilevaiz “molto”.

12.6 — Calcio di punizione diretto — aggiunto *

‘osteolare un avversario con contatto”

Vecchio testo Nuovo testo
Un calcio di punizione diretto € assegnato se un
calciatore (...)
* ostacola un avversario con contatto
Spiegazione
Si conferma che ostacolare un avversario con utattorcomporta un calcio di punizione direttq.
12.7 — Ostacolare senza contatto comporta un calaid punizione indiretto
Vecchio testo Nuovo testo
Un calcio di punizione indiretto e anch&n calcio di punizione indiretto € assegnatg se
accordato alla squadra avversaria se (...) un calciatore:
Un calciatore ostacola la progressione di| Uiystacola la progressione di un avversario senza
avversario che ci sia contatto fisico
Spiegazione
Si conferma che ostacolare un avversario senzattommomporta un calcio di punizione indiretto.
12.8 — Autorita di assumere provvedimenti discipliari dal sopralluogo pre-gara del terreno di
gioco (vedi 5.4)
Vecchio testo Nuovo testo
L'arbitro ha lautoritd di assumere sanzigrii'arbitro ha  lautoritda di  assumere
disciplinari dal momento in cui entra sybrovvedimenti disciplinari dal momento in gui
terreno di gioco fino al momento in cui |@ntra sul terreno di gioco per il sopralluogo pre-
abbandona dopo il fischio finale. gara fino al momento in cui lo abbandona dopo
la fine della gara (compresi i tiri di rigore).
Se, prima di entrare sul terreno di gigco
all'inizio della gara, un calciatore commette
un’infrazione da espulsione, [larbitro ha
l'autorita di inibire al calciatore di prendere
parte alla gara (vedi Regola 3.6); larbitro
riportera ogni altra scorrettezza (nel propgrio
rapporto di gara).
Spiegazione
La stessa modifica illustrata e spiegata nella Re§dvedi 5.4).
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12.9 — Vantaggio applicato per un’infrazione da esgsione e calciatore poi coinvolto nel gioco

Vecchio testo Nuovo testo

Il vantaggio non deve essere applicato

comporta una seconda ammonizione a mend

calciatore alla prima interruzione di gioco. $

interrompera il gioco, espellera il calciatorg

indiretto.

Spiegazione
Si chiarisce che, nelle rare occasioni, in cui ditep applica il vantaggio per un’infrazione d
espulsione (soltanto se € imminente un’evident@dppita di segnare una rete), se il calciatore

in

situazioni che implicano un grave fallo di gioco,
una condotta violenta o un’infrazione che

che

ci sia un’evidente opportunita di segnare una
rete. In questo caso, 'arbitro dovra espellerg il

€,

pero, il calciatore gioca il pallone o contrasta /
interferisce  con un avversario, I'arbitro

riprendera il gioco con un calcio di punizione

a
da

espellere viene poi coinvolto nel gioco, questoedegsere interrotto poiché sarebbe contro il
principio del “fair play” se il calciatore segnass®ntribuisse alla segnatura di una rete o |jnon

consentisse agli avversari di segnare una rete.

12.10 — Ammonizioni per fallo di mano

Vecchio testo Nuovo testo

comportamento antisportivo s& esempio: calciatore  dovra essere ammonito  per

» commette un fallo con il fine tattico gFOMPortamento antisportivo, compreso se:

interferire o di interrompere una promettente

azione d’attacco; ) .
« trattiene un avversario con il fine tattico |di cOmmette un fallo o tocca intenzionalmente

allontanarlo dal pallone o di impedirgli gpallone con le mani per interferire o
entrame in possesso: interrompere una promettente azione d’attac¢o

rjdocca intenzionalmente il pallone con la mano
pel  tentativo di segnare una rete
gndipendentemente dal fatto che il tentatjvo

* tocca volontariamente il pallone con la ma
per impedire che un avversario ne entri
possesso 0 per interrompere gli sviluppi

un‘azione d’attacco (ad eccezione del portigf@bi@ successo 0 no) o nel tentativo sgnza

allinterno della propria area di rigore): successo di evitare la segnatura di una rete

* tocca volontariamente il pallone con la mano
nel tentatvo di seghare una rete
(indipendentemente dal fatto che il tentativo
abbia successo 0 meno)

Spiegazione

* “impedire che un avversario ne entri in possessehe tolto dalle infrazioni che comportano

'ammonizione in quanto causava che alcuni arhittimonissero per ogni fallo di mano

« il fallo di mano e incluso come infrazione da aomizione quando “interrompe / interferisce gon

un attacco promettente” (come per le altre infrazate hanno lo stesso effetto)

* si chiarisce che un calciatore che tenta, senzaesso, di negare la segnatura di una |rete

toccando il pallone con le mani dovra essere amtmoni
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12.11 — Negare un’evidente opportunita di se

gnarena rete in area di rigore

Vecchio testo

Nuovo testo

Se un calciatore nega alla squadra avversal
segnatura di una rete o un’evidente opportu
di segnare una rete con un fallo di mang
calciatore dovra essere espulso, a prescin
dal punto in cui avviene l'infrazione.

Se un calciatore, all'interno della propria area
rigore, commette un’infrazione contro
avversario, al quale nega un’evide
opportunita di segnare una rete e larb
assegna un calcio di rigore, il calciatg
colpevole dovra essere ammonito, salvo che
l'infrazione sia dovuta all’atto d
trattenere, spingere, tirare

oppure

il calciatore colpevole non tenti
giocare il pallone o non abbia
possibilita, nell’effettuare il contrasto,
giocare il pallone

oppure

l'infrazione sia tra quelle punibili co
I'espulsione a prescindere dal punto
terreno di gioco in cui avviene (@
esempio, grave fallo di gioco, condo
violenta, ecc.)

In tutte le circostanze sopra citate il calciat
dovra essere espulso.

Spiegazione

Quando un’infrazione che nega un’evidente oppotdudi segnare una rete viene commessa d
difendente in area di rigore, il calcio di rigoiistabilisce di fatto I'opportunita di segnare laere

pertanto la sanzione per il calciatore dovrebb&resmeno severa (un’ammonizione) rispet

guando l'infrazione € commessa fuori dell'a

reaidore. Tuttavia, se l'infrazione € un fallo

i

i

)

ia la

nita

il
dere

1 di
N

nte
tro
re

la

del
d
[ta

ore

aun

0 a
i

mano o e chiaro che non sia un “genuino” tentadivgiocare il pallone o contrastare per entrarg in
possesso del pallone (come definito nel testagldiatore dovra essere espulso.

12.12 — Grave fallo di gioco — inserimento di *

‘comasto”

Vecchio testo

Nuovo testo

Un tackle che metta in pericolo [Iintegrit
fisica di un avversario deve essere punito c(
grave fallo digioco.

aUn tackle o un contrasto che mette in perig
pifiecolumita di un avversario 0 commesso G
vigoria sproporzionata o brutalita deve ess
sanzionato come grave fallo di gioco

Spiegazione
La stessa modifica come al punto 12.2 — “co
gomiti, ecc.

ntrastoiiprende infrazioni commesse con brac
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12.13 — Condotta violenta — senza contatto

Vecchio testo

Nuovo testo

Un calciatore si rende colpevole dbndotta
violenta se, in mancanza di alcuoantesa pe
il pallone, usa vigoria sproporzionabebrutalita
nei confronti un avversarioEsso si rendg
ugualmente colpevoleli condotta violenta s
agisce con \goria sproporzionata o brutalit

rviolenta quando usa o tenta di usare vig

2in mancanza di contesa per il pallone, o co
eun compagno di squadra, un dirigente,
aufficiale di gara, uno spettatore o qualsiasi altra

Un calciatore si rende colpevole dbndotta

sproporzionatap brutalita contro un avversar

Dria

o

ntro

un

nei confrontidi un proprio compagno, di ungersona, a prescindere dal fatto che| si

gpettatore, di un ufficiale di gara o di qualsiasctoncretizzi o0 no un contatto.

altra persona.

Spiegazione

Si chiarisce che un tentativo di violenza, pure $llito”, va punito con un cartellino rosso.

12.14 — Condotta violenta — contatto con la testéXolto

Vecchio testo Nuovo testo
Inoltre, un calciatore che, in mancanza| di
contesa per il pallone, colpisce
intenzionalmente con le mani o le bracciajun
avversario o qualsiasi altra persona sulla testa
o sul volto é colpevole di condotta violenta, a
meno che la forza usata sia irrilevante.

Spiegazione

Si chiarisce che un calciatore che colpisce intar@mente un avversario sulla testa o sul vplto

(quando non c’é contesa per il pallone) deve essgrelso (a meno che la forza sia trascurabile).

12.15 — Infrazioni contro calciatori di riserva, drigenti, ufficiali di gara ecc.

Vecchio testo

Nuovo testo

Se il pallone e in gioco e un calciatore (titolar&e il pallone € in gioco e un calciatore (titolare)

commette l'infrazione all'interno del terreno
gioco:

— contro un avversario, il gioco dovra ess
ripreso con un calcio di punizione diretto (
punto in cui e avvenuta linfrazione (ve
Regola 13 — Punto di esecuzione del calciq
punizione) o con un calcio di rigore (
l'infrazione e avvenuta all'interno dell'area
rigore del calciatore reo della condo
violenta);

— contro un compagno, il gioco verra ripre
con un calcio di punizione indiretto dal punto
cui é avvenuta l'infrazione;

— contro un calciatore di riserva o sostituito
gioco verra ripreso con un calcio di punizig
indiretto dal punto in cui si trovava il pallor
guando il gioco e stato interrotto

— contro l'arbitro o un assistente, il gioco ve
ripreso con un calcio di punizione indiretto (

dcommette un’infrazione all'interno del terre
di gioco contro:

ere — un avversario — calcio di punizior
Yal indiretto, diretto o di rigore

di un compagno, un calciatore di riserva
y di sostituito, un dirigente, un ufficiale

se gara — calcio di punizione diretto o
di rigore

tta un’altra persona — rimessa dell’arbitro

SO
n

il
ne
ne

rra
dal

10

ne

1 O

di

punto in cui € avvenuta l'infrazione
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— contro un’altra persona, il gioco verra ripreso
con una rimessa da parte dell’arbitro nel pynto
in cui si trovava il pallone quando il gioco|e
stato interrotto, a meno che il gioco sia stato
interrotto all'interno dell’area di porta, nel qual
caso l'arbitro effettuera la propria rimessa sulla
linea dell'area di porta parallela alla linea|di
porta nel punto piu vicino a quello in cui [si
trovava il pallone quando il gioco é stato
interrotto

Spiegazione

La sanzione per un’infrazione contro un altro pap@nte alla gara deve riflettere la gravita detal

azione: ad esempio, il calcio invia un messagglmbiese un’infrazione contro un ufficiale di gara

viene sanzionata soltanto con un calcio di puneioiliretto.

12.16 — Falli commessi fuori del terreno di giocosédi 13.3 e 14.1)

Vecchio testo Nuovo testo

Se il pallone e in gioco e l'infrazione e state il pallone € in gioco e un calciatore comm
commessa fuori del terreno di gioco... I'infrazione fuori del terreno di gioco:

— se il calciatore lascia il terreno di gioco per

commettere linfrazione, il gioco verra ripresd S€ 1l calciatore esce dal terreno di gioco

con un calcio di punizione indiretto dal punto jfommettere linfrazione, il gioco verra ripre

- . S R con un calcio di punizione indiretto dal punto
cui si trovava il pallone quando il gioco é stato

interrott di Regola 13 — Punto di [ cui si trovava il pallone quando il gioco é st
interrotto (vedi Regola 13 — Punto di esecuzibpgarrottg. Tuttavia, se un calciatore esce
del calcio di punizione).

terreno di gioco nella dinamica dell’azione
commette un’infrazione contro un alt
calciatore, il gioco verra ripreso con un calcig
punizione eseguito dalla linea perimetrale
punto piu vicino a quello in cui e avveny
l'infrazione; per infrazioni punibili con u
calcio di punizione diretto verra assegnato
calcio di rigore se questo punto e all'inter
dell'area di rigore del calciatore colpevole

ette

per
50
in
ato
dal
e
ro
di
nel
ta
R
un
no

Spiegazione

La Regola viene modificata poiché il calcio si aspehe se due calciatori escono dal terren
gioco nella normale dinamica dell'azione ed uno cwtie un fallo nei confronti dell’altro fuo
del terreno di gioco stesso, dovra essere assegnatalcio di punizione. Nessuno capirebb
senso se l'arbitro desse un cartellino rosso dogetiprendesse il gioco con una propria rimes
un calcio di punizione indiretto. Il calcio di paione viene assegnato sulla linea di porta o kg
nel punto piu vicino in cui si € verificato il fall se questo punto é nell'area di rigore del ctic
colpevole verra assegnato un calcio di rigore.

o di
r
el
5a 0
ra
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REGOLA 13 — | CALCI DI PUNIZIONE

13.1 — | calci di punizione sono assegnati alla sgdrra avversaria

Vecchio testo Nuovo testo

| calci di punizione sono diretti e indiretti | caldi punizione diretti andiretti vengono
assegnati alla squadra avversaria di | un
calciatore colpevole di un’infrazione.

Spiegazione
Affermare che un calcio di punizione viene assagrala squadra avversaria all'inizio della

Regola consente la rimozione della frequente dpeie dell’enunciato “alla squadra avversarial.

13.2 — Posizione dei calci di punizione

Vecchio testo Nuovo testo

Tutti i calci di punizione vengono esequiti dal
punto in cui € avvenuta l'infrazione, tranne:

Spiegazione
La chiara enunciazione all'inizio di questa Regudasente la rimozione del riferimento specifico
alla posizione del calcio di punizione in moltealtegole.

13.3 — Infrazioni commesse fuori del terreno di gimo

Vecchio testo Nuovo testo

| calci di punizione accordati per infrazioni che calci di punizione per infrazioni concernenti
coinvolgono un calciatore che entra, rientraum calciatore che entra, rientra, o esce |dal
che esce dal terreno di gioco sentarreno di gioco senza autorizzazione, che
autorizzazione dell’arbitro devono essesaranno eseguiti dal punto in cui si trovava il
effettuati dal punto in cui si trovava il pallon@allone quando il gioco e stato interrotto.
guando il gioco é stato interrotto Tuttavia, se un calciatore esce dal terreno di
gioco nella dinamica dell’azione e commette
un’infrazione contro un altro calciatore, il gioco
verra ripreso con un calcio di punizione eseguito
dalla linea perimetrale nel punto piu vicing a
quello in cui & avvenuta linfrazione; per
infrazioni punibili con un calcio di punizione
diretto verra assegnato un calcio di rigore| se
questo punto e all'interno dell'area di rigore del
calciatore colpevole

Spiegazione
Uniformita con le modifiche descritte in 12.16 ell4

13.4 — Il pallone deve muoversi chiaramente per es® in gioco

Vecchio testo Nuovo testo

Il pallone e in gioco quando e calciato e| §ipallone:

muove... & in gioco quando viene calciato e si muove
chiaramente...

Spiegazione
Modifica coerente con il calcio d’inizio (8.3),ahlcio di rigore (14.2) e il calcio d’angolo (17.2)
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13.5 — Ostacolare I'esecuzione dei calci di pu

nizie

Vecchio testo Nuovo testo

Se un calciatore decide di eseguire rapidamefite) se un calciatore esegue rapidamente un

un calcio di punizione ed un avversario checalcio di punizione ed un avversario che si trova

vicino al pallone gli impediscea meno di 9.15 m dal pallone lo intercetfta,

intenzionalmente dieffettuae il calcio di| l'arbitro consentira che il gioco prosegua.

punizione, [Il'arbitro dovra ammonire |ilTuttavia, un avversario che intenzionalmente

calciatore per aver ritardato la ripresayaico. | impedisce di eseguire rapidamente un calcip di
punizione, dovra essere ammonito per aver

Se un calciatore decide di eseguire rapidamgHtardato la ripresa di gioco.

un calcio di punizione ed un avversario che si

trova a meno di m. 9.15 dal pallone lo intercetta,

I'arbitro lascera che il gioco prosegua.

Spiegazione

| paragrafi sono invertiti e cosi e piu chiara istidzione tra “impedire” che un calcio di punizen

venga eseguito e “intercettare” un calcio di pumai “rapido” dopo che é stato eseguito.
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REGOLA 14 — IL CALCIO DI RIGORE

14.1 — Calcio di rigore per infrazioni commesse fuodel terreno di gioco (vedi 12.16 e 13.3)

Vecchio testo

Nuovo testo

Un calcio di rigore viene accordato contro
squadra che commette, all’interno della proy
area di rigore e mentre il pallone € in gioco,
delle dieci infrazioni punibili con un calcio
punizione diretto.

ldn calcio di rigore viene assegnato se
pigalciatore commette una delle infrazioni puni
ugan un calcio di punizione diretto, all'interr
didella propria area di rigore o fuori del terreng

gioco come descritto nelle Regole 12 e 13.

Spiegazione

Ripetizione delle modifiche della Regola 12 e 18 phevedono che venga assegnato un calg
rigore per un’infrazione commessa da un difensooei del terreno di gioco con il pallone in gio
se il punto piu vicino all'infrazione e all'interraella propria area di rigore.

14.2 — Pallone fermo e in movimento

Vecchio testo

Nuovo testo

Il pallone:

* deve essere posizionato sul punto del calci
rigore

* il pallone é in gioco quando e calciato e
muove in avanti

Il pallone deve essere fermo sul punto del ca
oddrigore.

Bipallone € in gioco quando viene calciato ¢
muove chiaramente.

Spiegazione
Uniformita con le altre modifiche

un
Dili
10
di

io di

Icio

> Si

14.3 — Quando un calcio di rigore € completa

to (véd0.2.6)

Vecchio testo

Nuovo testo

Il calcio di rigore e completato quando

di gioco o l'arbitro interrompe il gioco pe
qualsiasi infrazione alle Regole.

pallone cessa di muoversi, esce fuori del terreno

2r

Spiegazione
Si chiarisce quando un calcio di rigore € com

ptetat

14.4 — Alcune infrazioni sono sempre punite con ucalcio di punizione indiretto

Vecchio testo

Nuovo testo

Se l'arbitro emette il fischio per I'esecuziong
del calcio di rigore e, prima che il pallone sig
verifica una delle seguent

in gioco, si
Situazioni:

Il calciatore incaricato di eseguire il calcio
rigore infrange le Regole del Gioco:

* 'arbitro permette I'esecuzione del tiro.

* se il pallone entra in porta, il calcio di rigq

dovra essere ripetuto.
* se il pallone non entra in porta, I'arbitro do
interrompere il gioco e la gara sara ripresa

un calcio di punizione indiretto per la squad
e avvenu

difendente dal in cui

I'infrazione.

punto

Una volta che l'arbitro emette il fischio per
L I'esecuzione di un calcio di rigore, il tiro deve
essere eseguito.
dpe, prima che il pallone sia in gioco, S
verifica una delle seguenti situazioni:
Il calciatore incaricato di eseguire il calcio
rdgore o un suo compagno infrangono le Reg
del Gioco:
3 5€ il pallone entra in porta, il calcio di rigg
-gpvra essere ripetuto
jrSe il pallone non entra in porta, l'arbitro do
\iQterrompere il gioco e assegnare un calcig
punizione indiretto

di
jole

=

e

) di
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fanno eccezione le seguenti infrazioni per le
quali il gioco dovra essere interrotto e ripreso
con un calcio di punizione indipendentemente
dal fatto che la rete venga segnata o no:
* un calcio di rigore viene calciato indietro
» un compagno del calciatore identificato esegue
il calcio di rigore; Iarbitro ammonisce |l
calciatore che ha eseguito il tiro
e una volta che il calciatore ha completato la
rincorsa fa finta di calciare il pallone; I'arbitro
ammonisce il calciatore (€ consentito pero fare
una finta durante la rincorsa)

Il portiere infrange le Regole del Gioco: (...)

* 'arbitro permette I'esecuzione del tiro.

* se il pallone entra in porta, la rete dovra esser

accordata.

* se il pallone non entra in porta, il calcio|di

rigore dovra essere ripetuto.

Un compagno del calciatore incaricato del tiro

infrange le Regole del Gioco:

* 'arbitro permette I'esecuzione del tiro.

* se il pallone entra in porta, il calcio di rigare

dovra essere ripetuto.

* se il pallone non entra in porta, I'arbitro doyra

interrompere il gioco e la gara sara ripresa [con

un calcio di punizione indiretto per la squadra

difendente dal punto in cui €& avvenuyta

l'infrazione.

Un compagno del portiere infrange le Regole

del Gioco:

* 'arbitro permette I'esecuzione del tiro;

* se il pallone entra in porta, la rete dovra aesser

accordata.

* se il pallone non entra in porta, il calcio|di

rigore dovra essere ripetuto

Spiegazione

Sottolinea che la decisione standard “ripetizicgte/convalidata/calcio di punizione indiretto” non

si applica a queste situazioni, in particolare Isealciatore “sbagliato” esegue il tiro o se jun

calciatore fa una finta “irregolare”, poiché sort @deliberati» di comportamento antisportivo.
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14.5 — Infrazioni commesse dal portiere

Vecchio testo

Nuovo testo

se il pallone non entra in porta, il calcio
rigore dovra essere ripetuto; il portiere do
essere ammonito se e |l
dell'infrazione

Spiegazione

Poiché la Regola é stata modificata per trattare mia severita il calciatore che fa una fif
irregolare, appare coerente che un portiere chmarigé la Regola provocando la ripetizione ve
ammonito. Cio dovrebbe scoraggiare i portieri didilangere questa Regola.

14.6 — Piu infrazioni commesse allo stesso tempo

Vecchio testo

Nuovo testo

Un calciatore di entrambe le squadre infrang
Regole del Gioco:
« il calcio di rigore dovra essere ripetuto.

cYg calciatore di ciascuna squadra infrangg
Regole del Gioco: il calcio di rigore dovra
ripetuto a meno che un calciatore

essere

di

vra
responsapile

nta
nga

e

commetta un’infrazione piu grave (ad esempio,

fa una finta irregolare)

Spiegazione

Ripetizione della modifica nella Regola 5 che pdevehe l'infrazione piu grave venga pun

(vedi 5.3)
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REGOLA 15 - LA RIMESSA

DALLA LINEA LATERALE

15.1 — Il pallone € lanciato con entrambe le mani

Vecchio testo

Nuovo testo

Al momento di lanciare il pallone, il calciatore

incaricato della rimessa deve:

« fare fronte al terreno di gioco;

* avere, almeno parzialmente, i due piedi sull
linea laterale o all’'esterno di questa,

* tenere il pallone con entrambe mani;

* lanciare il pallone da dietro la nuca ed al di

sopra della testa;

* lanciare il pallone dal punto in cui e uscito

Al momento di lanciare il pallone, il calciato
incaricato deve:
« fare fronte al terreno di gioco

ae avere, almeno parzialmente, i due piedi s

linea laterale o sul terreno all’esterno di que

* lanciare il pallone con entrambe mani da dié
ed al di sopra della testa, dal punto in cU
uscito dal terreno di gioco

dal

terreno di gioco

re

ulla
sta
2tro

i e

Spiegazione

Combinare i punti 3 e 4 sottolinea che la rimeasardle eseguita ad “una mano” (pallone lanc

con una mano e indirizzato con l'altra) non e

iato

cotise

15.2 — Mancato rispetto della distanza dei 2 metri

Vecchio testo

Nuovo testo

se un avversario distrae 0 ostac
scorrettamente il calciatore che esegue
rimessa dalla linea laterale:

» deve essere ammonito per comportamg
antisportivo.

oldn avversario che distrae 0 ostac
weorrettamente il calciatore che esegue
rimessa dalla linea laterale (anche

shigpettando la distanza di 2 m dal punto in
viene eseguita) deve essere ammonito
comportamento antisportivo e se la rime
dalla linea laterale €& stata eseguita,

I

q

<

assegnato un calcio di punizione indiretto.

pla
una
10N
Ccui
per
ssa
sara

Spiegazione

Si chiarisce che non rispettare la distanza di 2 oonsiderato come distrarre scorrettamen
impedire I'esecuzione e, pertanto, il gioco vieipgaso con un calcio di punizione indiretto, s

rimessa dalla linea laterale e stata eseguita.

eo
la
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REGOLA 16 — IL CALCIO DI RINVIO

16.1 — Calcio d’angolo se calciato direttamente falpropria porta

Vecchio testo

Nuovo testo

Una rete pud essere segnata direttament
calcio di rinvio ma soltanto contro la squa
avversaria; se il pallone entra direttamente n
propria porta, sara assegnato un calcio d’an
alla squadra avversaria se il pallone € us
dall'area di rigore.

e su
ira
ella
golo
cito

Spiegazione

Si chiarisce la corretta ripresa se un calciategna una “autorete” direttamente da un calci
rinvio (ad esempio, con vento forte).

O di

16.2 — Il pallone deve essere fermo

Vecchio testo

Nuovo testo

« il pallone deve essere fermo e viene calc
da un punto qualsiasi dell’area di porta da
calciatore della squadra difendente

ato
un

Spiegazione

Si chiarisce che il pallone deve essere fermo gogelesto non era previsto dal “vecchio” testo.

16.3 — Avversari in area di rigore quando viene ege@ito un calcio di rinvio

Vecchio testo

Nuovo testo

Se un avversario, che si trova nell’area di rig
guando il calcio di rinvio viene eseguito, tocc
pallone o lo contende prima che venga tocq
da un altro calciatore, il calcio di rinvio ver
ripetuto.

ore
2 il
cato
ra

Spiegazione

Si chiarisce che un eventuale avversario che si troarea di rigore al momento in cui vie
eseguito il calcio di rinvio non puo toccare / anrdere il pallone (anche se uscito dall’'arez
rigore) fino a quando non lo abbia toccato un attatwiatore, di modo che il calciatore non trag
vantaggio dal non essere uscito dall’area di rigooene richiesto dalla Regola.

ne
1 di

jga
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REGOLA 17 — IL CALCIO D’ANGOLO

17.1 — Calcio d’angolo calciato direttamente nellaropria porta

Vecchio testo

Nuovo testo

Una rete puo essere segnata direttament
calcio d’'angolo ma soltanto contro la squad
avversaria; se il pallone entra direttamente n
propria porta sara assegnato un calcio d’an
alla squadra avversaria

e su
ra
ella
gjolo

Spiegazione

Si chiarisce la corretta ripresa se un calciatagna una “autorete” direttamente da ca

d’angolo.

cio

17.2 — Il pallone deve essere fermo e poi muovecsiiaramente per essere in gioco

Vecchio testo

Nuovo testo

« il pallone deve essere posto nell’area d’ang
piu vicina al punto in cui il pallone h
oltrepassato la linea di porta

« il pallone deve essere fermo e viene calc
da un calciatore della squadra attaccante

* il pallone é in gioco quando e calciato e
muove chiaramente; non € necessario che
dall'area d’angolo

olo
a

ato

Si
esca

Spiegazione
* area sostituisce “arco”
* chiarisce che il pallone deve essere fermo

« riflette le modifiche alle altre Regole, ma é tmanlarmente importante per i calci d’angolo f
fermare la pratica dei calciatori che sfioranoallpne e poi in modo antisportivo fanno finta ch

calcio d’angolo non sia stato eseguito.

her

D
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